WIOSNA NA WSI
materiat do pracy na czas 15-17.04.2020

1.Dzielenie wybranych nazw zwierzat na sylaby i na gloski.

swinia

2.Zabawa ruchowa , Kaczuszka”. Powtarzanie za rodzicem okreslonych czynnoSci.

3.,,Gospodarz” — zabawa ruchowa utrwalajaca orientacje w przestrzeni. (Gospodarz,
rodzic moéwi — po mojej prawej stronie ustawig si¢ np. owieczki, po lewej ustawig si¢
kurki, za gospodarzem ustawig si¢ kaczuszki, przed gospodarzem ustawig si¢ krowki.
Dzieci ustawiaja si¢ zgodnie z poleceniem rodzica wydajac dodatkowo odpowiednie
dzwigki.).

4.Zabawa matematyczna ,Matematyczne zwierzatka”. Wreczenie dziecku
kartonikéw z liczbami od 1 do 9. Poruszanie si¢ przy muzyce, na przerwe¢ W muzyce



podnosi do gory kartonik ze wskazanym numerem. Polecenia wydaje rodzic, dziecko
po kazdej przerwie zamienia si¢ w inne zwierzatko 1 je nasladuje.

5.Wystuchanie wiersza Hanny Lochockie] .Na podworku kolo bramy”.

Na podwérku koto bramy
wiodg spory cztery mamy.
Kazda wota, Ze jej dzieci¢
najladniejsze jest na §wiecie.
Mowi krowa: cielatko!
Mowi owca: jagnigtko!
Mowi swinka: prosigtko!
A kobylka: zrebigtko!
Lecz tymczasem dziatek czworka
juz wymkneta si¢ z podworka
1 na taczce sobie hasa w lewo,
w prawo, hej hopsasal
Podskakuje cielatko,

a tuz za nim jagniatko,
podryguje prosiaczek,
biega w kotko zrebaczek.
A z pobliskiej biegt zagrody
hatasliwy kundel mtody
1 ogonem raznie machat,
poszczekujac: hau, hau, hau, hau.
Oj, umyka cielatko,
0j, umyka jagnigtko,
0j, umyka zrebaczek,

a na koncu prosiaczek.



7.Zabawa dydaktyczna ,, Tajemnicze pudetko” — wycigganie z pudetka i nazywanie
produktow pochodzenia zwierzgcego, wskazywanie zwierzgcia, od ktorego ten
produkt pochodzi. (jajko, mleko, kigbek welny, pidro, skora, migso).

8.,,Burza moézgdéw” — co mozna zrobi¢ lub do czego wykorzysta¢ produkty otrzymane
od zwierzat.

9.Mieszanie farb- wesota zabawa.

Zanim zaczniesz zabawe:

*podziel stowo farby na sylaby i na gloski

*podaj przyktady stoéw rozpoczynajacych sie gloska f (fajka, flaga, foka...)
*podaj przyktady imion rozpoczynajacych si¢ na gloske f ( Franek, Filip, Felicja,
Florentyna...)

A teraz zmieszaj farbe:

*7061tg 1 niebieskg... powstanie... (zielony)

*niebieska i czerwong... powstanie... (fioletowy)

*czerwong i z0ttg... powstanie... ( )

I na koniec niespodzianka... umocz paluszek w czarnej farbie 1 nakresl na tych 3
kartkach (na ktorych mieszate$/mieszatas kolory) liter¢ f matg i wielka.



